
Posledna tabula PG1 a prva PG2, tri metodiky, referencny model a architektura MM systemu, Ruzicky kap. 1 a 20, vyznam formatov TXT, SVG... MP3  

 

 

 



Druha tabula PG2, formaty na 4 zberniciach, kodovanie, data SIR, miery kvality, kompresia DCT, Ruzicky kap. 18, Zara VRML 6 3D funkcii, animácia Szimay-Kalos 

 

Tretia tabula PG2,  suradnicove systemy, PREMO pipeline, graf. objekt, aj MMobjekt, jednoduché modely, Ruzicky, VRML 6 typov, CSG (otazka na MID)  

 



Stvrta tabula PG2, tri reprezentacie, lahke metody modelovania, mesh, Ruzicky kap. 18, Zara VRML 

 

  



Piata tabula PG2, texturovanie, mesh, Ruzicky, SzimayKalos, R. Wolfe Texturing Visually, pomocne objemy, parametrizacia gulovej plochy, Voronoi+Delaunay 

 

 



Siesta tabula PG2, photorealism vs expressive rendering (MID), IBR na rychlu vizualizaciu, napr. Street View  

 



Siedma tabula PG2, 40 minut MIDterm: informaticka otazka, 3D modelovacia otazka, 2D triangulacna otazka, vizualizacna otazka 

 

Dohoda o obsahu testu na pondelok od 8.10 na M-120, po 10 minút:  

 

 

 


